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Vialkommen till lararhandledningen!

The Challenge dr en novellsamling som jag tror passar bast i dldern 9-12ar.
Novellerna ar korta och tanken ar att eleverna ska kunna ldsa en novell och hinna
jobba med den pa en eller tva lektioner. | denna novellsamling finns en tydlig rod
trad, plattformen Arena. Plattformen ar helt pahittad men paminner en hel del
om verkliga plattformar dar eleverna spelar och umgas idag. | enstaka noveller
kan referenser till en annan novell finnas.

Nar jag skrev denna novellsamling tankte jag mycket pa att den fyllde ett behov
i skolan. Jag ville att elever, oavsett om de var “svaga” eller “starka” i sin lasning,
skulle fa ut ndgot av novellerna och att de samtidigt fick lasa nagot utifran intres-
se: dataspel och digitala varldar. Jag hoppas i forsta hand att novellsamlingen blir
last for nojes skull. En del av mig hoppas att novellerna kan paverka elever som
tycker illa om lasning - att de faktiskt ser att det finns texter som ar “for dem” och
att de blir starkta och bekraftade i sitt intresse och i sin lasformaga. Manga elever
spelar pa sin fritid, sa varfor finns det sa lite skrivet om dataspel, rent skonlitte-
rart, ar 20257 Och av det lilla som finns utgivet dr det ofta pa férenklad niva. For
mig handlar novellerna och de olika teman som déri finns om representation och
mangfald.

Tanken med lararhandledningen ar ocksa att visa att novellerna har @mnen och
ett innehall som gdr att diskutera, att fordjupa upplevelsen. Férhoppningsvis ser
eleverna att texterna “dr mer” dn bara for nojes skull. Novellerna ska ga att disku-
tera och arbeta med, med hjalp av lararen. Férhoppningsvis blir det bra samtal,
intressanta reflektioner och kreativa skrivuppgifter som leder till 6kad forstdelse
och ett 6kat intresse for lasning hos eleverna.

/joakim Persson



Om boken

Ingen som har spelat det berdttar ndgot om The Challenge, anda vill alla spela det.
Vad dr det egentligen alla spelare maste géra och varfor vet ingen vad som hander
med de som inte lyckas? The Challenge ar en samling spanningsnoveller som alla
rotar sig i gaming och det digitala. Det dr en varld dar allt &r mojligt, pa bade gott
och ont...

Joakim Persson ar utbildad svensk- och idrottslarare som numera jobbar som
skolbibliotekarie. Han debuterade pa Idus forlag med Vilken Smash!



Uppgifter fore, under och efter lasningen

Har nedan foljer uppgifter att gora fore, under och efter lasningen.

Fore lasningen

Diskutera och ta reda pa hur elevernas spelande ser ut. Forslag:
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Pa vilka plattformar traffas de?

Vad spelar de?

Spelar de med varandrai klassen ibland?

Vilket sprak kommunicerar de pa?

Vilka regler har de hemma for spelande?

Far de spela vad de vill, hur lange de vill?

Vad tycker de att de lar sig av spelandet som de har nytta av i skolan?

Vilka gamla spel kdnner eleverna till? Vad spelade deras foraldrar?



Under lasningen

Nedan foljer material for varje enskild novell. Du som larare kan sakert hitta enkla
ingangar till centralt innehall och kunskapskrav beroende pa vilken/vilka texter
du jobbar med.

Fragorna kan eleverna svara pa enskilt eller i par. Diskutera garna svaren gemen-
samtigrupp elleri helklass. Lds boken hogt eller lat eleverna ldsa pa egen hand.

Spelet

Las novellen Spelet, s. 7-17 och samtala kring fragorna.

TEMA PA NOVELL
kusligt, ansvar, spel, lillebror-storebror, familjedynamik

DISKUSSIONSFRAGOR

1. Vad tror ni hande med mamman, pappan och lillebror?

2. Redan tidigt forstar vi att mamman ar fordndrad. Ge exempel fran texten dar
mamman upptrdder pa ett konstigt satt.

3. Tror niatt Jonas kom ut fran huset?

4. Hade Jonas kunnat agera annorlunda (till exempel skyddat lillebror battre)?

5. Finns det nagot i novellen som ni kan kdnnaigen eri?

UPPGIFTER

1. Skriv en fortsattning pa Jonas historia, vad hande sedan?

2. Rita en bild pa spelets omslag. Hur du tror att spelet, som mamman tog med
sig hem, ser ut?



The Challenge

Las novellen The Challenge, s. 19-35 och samtala kring fragorna.

TEMA PA NOVELL
utmaning, kusligt, skola, hype, flykt, status, parallell verklighet

1. Vad ar The Challenge? Finns ndgot liknande idag?

2. Var nagonstans i texten borjar en parallell varld trdda in, och verkligheten
“suddas ut”

3. Vargargransen for en “challenge” eller ett “prank”, enligt er?

4. Finns det ndgotinovellen som nikan kdnnaigeneri?

UPPGIFTER

1. Skriv en egen historia, denna gang sa flyr inte huvudpersonen utan laser in sig
i sitt hem. Vad hander?

2. Skriv och hitta pa en historia som berdttar om Stinko Stinkovic. Vem ar han?
Vad har han varit med om?

3. Reflektera 6ver utmaningar pd ndtet, var du kan hitta dem och hur de kan pa-
verka dig eller andra i din narhet.



Overraskningen
Las novellen Overraskningen, s. 37-50 och samtala kring frégorna.

TEMA PA NOVELL
utpressning, utnyttjande, influencer/gamer, status, hemmasittare, skola, kanslor,

verklighet

DISKUSSIONSFRAGOR

1.

Vad tycker ni bast om med novellen? Vad tycker ni samst om?

2. Hur uppfattar ni Wilja som person?

3. Hander detta i verkligheten ocksa? Har ni hort om nagot liknande?

4. Hur uppfattar ni HOTCH?

5. Finns det ndgotinovellen som ni kan kdnnaigeneri?

UPPGIFTER

1. Wilja gor vad som helst for HOTCH eftersom hon tror att han kanske vill bli
ihop med honom. Ar det l4tt att hamna i Wiljas situation, tror du?

2. Skriv en ny historia dar Wilja denna gang sager nej till HOTCH och laxar upp
honom rejdlt for hans utpressning.

3. Varfor tror ni att det finns barn som inte klarar av att ga i skolan? Diskutera i

grupp.



Nostradamus
Las novellen Nostradamus, s. 53-68 och samtala kring fragorna.

TEMA PANOVELL

framtid, profetia, epilepsi, identitet, vardag, skola, familj, avtal, ansvar

DISKUSSIONSFRAGOR

1.

| denna text far ni direkt reda pa en framtida handelse, en situation som be-
skrivs (bilen som kommer) och som aterkommer igen mot slutet av texten.
Berattarknepet kallas “spegling”. Har ni sett ndgra filmer som anvant spegling?
Hur skulle ni agera om ni fick QR-koden och méjligheten att fa framtidsvisio-
ner?

| denna text berdttas ocksa om brorsans epilepsianfall. Kinner ni ndgon som
har/har haft epilepsi? Vad ar typiskt for sjukdomen?

Vad tanker ni om huvudpersonen Elton? Beskriv hur Elton dar som person och

vad han brottas med for problem.

UPPGIFTER

1.

> nu

Googla garna pd “Nostradamus”. Vem var det? Pa “Historierummet” finns ett
15 min ldngt avsnitt som man kan lyssna pa om Nostradamus: “Nostradamus -
mannen som spadde i stjarnorna 11 januari 2022". Skriv en kort faktatext.

GOr en lista dver tre saker du garna vill veta om framtiden och tre saker du ab-

solut inte vill veta.



Foreningen
Las novellen Féreningen, s. 71-78 och samtala kring fragorna.

TEMA PA NOVELL

familj, vanskap, spel, ny skola, skolstart, feelgood

DISKUSSIONSFRAGOR

1. Beskriv pappans och dotterns relation? Vad ar det som gar fel? Ta gdrna exem-
pel fran texten.

2. Vad ar det som gor att de (pappan och dottern) kan halla sams och god ton “i
spelandet” tror ni? Ar detta vanligt?

3. Finnsdet ndgotinovellen som ni kan kdnnaigen eri?

UPPGIFTER

1. Skriv en text som dr helt ur pappans perspektiv/synvinkel.
2. Skriv en fortsattning, borja dar novellen slutar.



40 Hjartslag
Las novellen 40 Hjdrtslag, s. 81-91 och samtala kring fragorna.

TEMA PA NOVELL

framtid, skola, fusk, spelande, disciplin, vanskap, doping

DISKUSSIONSFRAGOR

1. Ardetta en skola ni skulle vilja g& p& och varfor?

2. Ar pulsen avgérande fér spelandet inom e-sport? Hur viktig eller betydelselds
arden?

3. Tycker niatt nummer 18, Alan Hodzic, agerade ratt mot Drago?

4. Finnsdet ndgotinovellen som ni kan kdnnaigen eri?

UPPGIFTER

1. Fortsatt berdttelsen ... Hur gick det for Alan Hodzic? Vad hande med Drago och
Thor?

2. Reflektera over framtidens skolor, tror du att skolorna kommer vara som

Commodoreskolan?



Brunnen
Las novellen Brunnen, s. 93-108 och samtala kring frdgorna.

TEMA PA NOVELL

mobbning, prank, vanskap, skola, identitet, klassgemenskap, brott

DISKUSSIONSFRAGOR

1. Diskutera foljande karaktarer och ge exempel pd hur de upptrédder i skolan:
- Rayan
- Bogdan och Malek
- Jenny och Matilda

2. Finnsdet nagotinovellen som ni kan kdnnaigeneri?

3. Diskutera foljande citat:
“Jag dlskade vdr klass digitalt. Analogt, i verkligheten, var stimningen som
sagt helt annorlunda. Men hdir, i spelvdrlden, var alla sd tilldtande; samar-

betade och kdftade lagom mycket, fast pd ett schysst sdtt.”

UPPGIFTER

1. Vargar gransen for en “challenge” eller ett “prank”, enligt dig?

2. Vad tdnker du om denna historia? Ren fantasi eller 6verensstammer den med
verkligheten?

3. Vad tror du hinde med Bogdan och Malek och de andra?
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Bonusnovellen "Alter ego”
Las novellen Alter ego, s. 113-114 och samtala kring fragorna.

TEMA PA NOVELL

hacker, revansch, ensamhet, mobbning, it-attack, hamnd

DISKUSSIONSFRAGOR
1. *Vad tycker ni att den handlar om?

2. *Vad tdnker ni om avslutningen, vem ar huvudpersonen?

SKRIVUPPGIFTER

1. Skriv en fortsattning: Vad hande sedan?

2. Vad arochvad gor en hacker?

3. Vad vet du om IT-attacker (dven kallat ‘cyberattacker’) och hur farligt ar det for

samhallet, tror du? Googla gdrna och lds nyhetsartiklar i amnet.
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Filmmaterial finns pa forfattarens hemsida:
www.joakimpersson.nu

info@joakimpersson.nu

Ovrig information om The Challenge
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